Grundaufgabe

Arbeitsblatt 2

Lernziele:

«  Konnen die Entwichlungsumgebung (Thonny Python IDE) fiir Python starten.
+  Kdnnen den Python Code zum Gebrauch der Kamera analysieren und nachbauen.

In der nachste Aufgabe sollt ihr nun Fotos mit Hilfe eines Programms machen. Zur Auswahl stehen die Programmierspra-
che Scratch oder Python. In diesem Aufgabenblatt wird Python verwendet, um die Aufgaben zu [6sen.

Starten der Entwicklungsumgebung. Es stehen viele Entwicklungsumgebungen fiir Python zur Verfligung. Hier wird die
Umgebung «Thonny Python IDE» gezeigt und verwendet.

Aufgabe 1

Startet die Entwichlungsumgebung «Thonny Python IDE».

e ] Mit dem griinen «+» wird eine neun leere Pro-
20 Geany u- grammdatei erzeugt

’é?“":’ @zc‘;‘ Mit «Load» kann ein bestehendes Programm
] untehaitungsmedien > & Scratch for Robots ggladen werd.en )

F o > Mit «Save» wird ein aktuelles Programm

B zubehir > "eg xaces gespeichert

© rep R Mit «<Run» wird das aktuelle Programm gestar-
B enseeungen , tet

& hustoen & «Debug» (darauf gehen wir spater ein) dient
B o der Fehlersuche

[ ——— L ... «Stop» hilt das aktuelle Programm an

Start der Programmierumgebung fiir So sieht Thonny Python IDE nach dem Start aus «Zot‘am» vergrossert die Programmierfliche
Python «Quit» beende das Programm

Daniel Sterchi / Livio Winiker Seite 1/3 raspi-4-edu.ch



Grundaufgabe

Arbeitsblatt 2

Aufgabe 2 (Foto)

Analysiert zusammen folgenden Code. Nach der Analyse gebt ihr den Code ein und testet ihn. Die Kommentare, das ist
der Text hinter dem «i#», misst ihr nicht eingeben. Das sind nur Erklarungen fiir euch.

Thonny - /home/|

Switch to
@ regular
mode
New Load Save Run Debug Over nto Out Stop Zoom Quit
takePicure.py * %
1 |#!/usr/bin/python3 # mit dieser Anweisung kann das Programm mit einem Doppelklick gestartet werder]
2
3 # Stelle werden die nétigen Programmteile geladen
4 # damit thon mit der Kamera das Raspberry Pi Kontakt aufnehmen kann
5 # time - damit eine Pause von 3 Sekunden ingebaut werden kann
6 from picamera import PiCamera
7 from time import sleep
8
9 # Python mit der Kamera verbinden. Die Kamera hat den Namen camera
10 camera = PiCameraf()
11
12 # Ein Vorschaufenter starten, damit wir sehen, was aufgenommen wird
13 camera.start_preview()
14
15 # Die Vorschau soll 3 Sekunden gezeigt werden. Darum wird 3 Sekunden Pause
16 # gemacht, bis die nachste Anweisung ausgefihrt wird
17 sleep(3)
18
18 # Ein Bild aufnehmen und es auf dem Desktop speichern
20 camera.capture('/home/pi/Desktop/bildl.jpg"})
21
22 # Die Vorschau des Fotos beenden
23 camera.stop preview()
Shell
Python 3.7.3 (fusr/bin/python3) .
>
Python 3.7.3

Sollte das Programm nicht stoppen wollen, konnt ihr das tber die Tastenkombination «alt-f4» tun. Das Problem ist dann
sehr wahrscheinlich, dass das Foto nicht gespeichert werden kann. Uberpriift, ob der Pfad fiir die Speicherung des Bildes
existiert.
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Aufgabe 3 (Video)

Analysiert zusammen folgenden Code. Nach der Analyse gebt ihr den Code ein und testet ihn. Die Kommentare, das ist
der Text hinter dem «i», misst ihr nicht eingeben. Das sind nur Erklarungen fir euch.

Thonny - /home/|

‘ \ 7
) Switch to
i @ regular
rg mode
New Run oom

Load Save Debug Over nto Out Stop zZ Quit
takeVideo.py ¥
1 #!'/usr/bin/python3 # mit dieser Anweisung kann das Programm mit einem Doppelklick gestartet werden

2
3 [+

4 # picamera - 1 der Kamera das Raspberry Pi Kontakt aufnehmen kann
5 # time - damit eine Pause von 3 Sekunden ingebaut werden kann
6 from picamera import PiCamera
7 from time import sleep
8

9 # Python mit der Kamera verbinden. Die Kamera hat den Namen camera

18 camera = PiCameraf()

11

12 # Ein Vorschaufenter starten, damit wir sehen, was aufgenommen wird

15 camera.start_preview()

14

15 # Mit der Aufzeichnung beginnen und den Namen der Videodatei angeben

16 camera.start_recording("/home/pi/Desktop/video.h264")

17

18 # Die Vorschau soll 5 Sekunden ge len. Darum wird 5 Sekunden Pause

18 # gemacht, bis die nachste Anweisunc sgefiihrt wird
20 # Das Video wird nicht 5 Sekunden lang sein
21 sleep(5)

23 # Die Aufzeichnung anhalten
24 camera.stop_recording()

26 # Die Vorschau des Fotos beenden
27 camera.stop_preview()

-
Shell
Python 3.7.3 (/usr/bin/python3) o
>>> |
-
Python 3.7.3

Das Video kdnnt ihr euch mit dem VNC-Viewer ansehen (einfach auf dem Video doppelcklicken).

Wenn ihr mehrere Videos machen wollt, misst ihr den Namen der Videodatei andern. Sonst wird das Video jedesmal
Uberschrieben.
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