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Start der Programmierumgebung für 
Python

So sieht Thonny Python IDE nach dem Start aus

Mit dem grünen «+» wird eine neun leere Pro-
grammdatei erzeugt
Mit «Load» kann ein bestehendes Programm 
geladen werden
Mit «Save» wird ein aktuelles Programm 
gespeichert
Mit «Run» wird das aktuelle Programm gestar-
tet
«Debug» (darauf gehen wir später ein) dient 
der Fehlersuche
«Stop» hält das aktuelle Programm an
«Zoom» vergrössert die Programmierfläche
«Quit» beende das Programm

Aufgabe 1

In der nächste Aufgabe sollt ihr nun Fotos mit Hilfe eines Programms machen. Zur Auswahl stehen die Programmierspra-
che Scratch oder Python. In diesem Aufgabenblatt wird Python verwendet, um die Aufgaben zu lösen.

Starten der Entwicklungsumgebung. Es stehen viele Entwicklungsumgebungen für Python zur Verfügung. Hier wird die 
Umgebung «Thonny Python IDE» gezeigt und verwendet.

Lernziele:

•	 Können die Entwichlungsumgebung (Thonny Python IDE) für Python starten.
•	 Können den Python Code zum Gebrauch der Kamera analysieren und nachbauen.

Startet die Entwichlungsumgebung «Thonny Python IDE».
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Analysiert zusammen folgenden Code. Nach der Analyse gebt ihr den Code ein und testet ihn. Die Kommentare, das ist 
der Text hinter dem «#», müsst ihr nicht eingeben. Das sind nur Erklärungen für euch.

Sollte das Programm nicht stoppen wollen, könnt ihr das über die Tastenkombination «alt-f4» tun. Das Problem ist dann 
sehr wahrscheinlich, dass das Foto nicht gespeichert werden kann. Überprüft, ob der Pfad für die Speicherung des Bildes 
existiert.

Aufgabe 2 (Foto)
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Analysiert zusammen folgenden Code. Nach der Analyse gebt ihr den Code ein und testet ihn. Die Kommentare, das ist 
der Text hinter dem «#», müsst ihr nicht eingeben. Das sind nur Erklärungen für euch.

Das Video könnt ihr euch mit dem VNC-Viewer ansehen (einfach auf dem Video doppelcklicken).

Wenn ihr mehrere Videos machen wollt, müsst ihr den Namen der Videodatei ändern. Sonst wird das Video jedesmal 
überschrieben.

Aufgabe 3 (Video)


